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OSTROSLUP PRAWIDLOWY CZWOROKATNY
Ta bryla ma w podstawie kwadrat, a Sciany boczne s3g tréjkatami
réwnoramiennymi.

a - krawedz podstawy

aVZ - di. przekatnej podstawy
H - wysokos¢ ostrostupa

h — wysokos¢ $ciany bocznej

k - krawedzZ boczna

Objetos$¢ V obliczamy z wzoru
ogdblnego dla wszystkich
ostrostupow:

1
V = § . Pp . H
Po wstawieniu wzoru na pole
kwadratu otrzymamy:

1,
[ V= § -a“-H J
Powierzchnia catkowita.
Patrzac na siatke widzimy cztery trojkaty ré6wnoramienne i kwadrat.
Obliczamy pole kazdej figury i wyniki dodajemy.
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Pole kwadratu ma wzoér P = a?, pole trojkata P, =

& Powierzchnia catkowita ostrostupa:

[
e\ [ Pe=a’+3-a-h-4 J
P a ggggh:_:_” Na pole boczne sktadajg sie cztery
St LN phessn tréjkaty rownoramienne wiec:
I
SRR P, =t a.h-a
ik b=31

Oczywiscie po skréceniu utamkow wszystkie wzory ze stereometrii
przyjmujg uproszczong posta¢ np. powyzsza powierzchnia boczna:
Pb = 2ah



